Schiiler steuern Rechner auf der ISS

Nachste Woche , Astro Pi Challenge” an der ARS in Neu-Anspach / Bildungsprojekt der ESA erlaubt Forschungen im Weltraum

NEU-ANSPACH (red). Eine ,Astro Pi
Challenge“ fiir Schiilerinnen und Schii-
ler der Stufe 6 findet am Donnerstag,
12. Mirz, ab 13.15 Uhr im Raum
NO01.10 an der Adolf-Reichwein-Schu-
le in Neu-Anspach statt. Bei der Veran-
staltung, die von Hartwig Bruns gelei-
tet wird und bis 15.15 Uhr dauert, be-
kommen interessierte Schiiler der
sechsten Klasse dieses Jahr erstmalig
die Gelegenheit, an einem Bildungs-
projekt der ESA (Europidische Welt-
raumbehorde) teilzunehmen. Die , Mis-
sion Zero Challenge“ richtet sich an
jlingere Schiiler bis 14 Jahre ohne Pro-
grammierkenntnisse. ,Dabei werden
wir in Zweier-Teams kleine Computer-
programme erstellen, die auf Rechnern
(AstroPi) an Bord der Internationalen
Raumstation ISS laufen werden! Ge-
nau identische Rechner haben wir
auch im Klassenraum®, so Bruns im
Vorfeld. ,Durch das Projekt kénnen
die Schiiler aktiv an der Schnittstelle
Weltraumforschung, Physik, Technik

und Informationstechnologie arbeiten
und machen dabei die ersten Schritte
in der Programmiersprache Python.*
Die Européische Astro Pi Herausfor-
derung ist ein ESA-Bildungsprojekt,
das in Zusammenarbeit mit der Rasp-
berry Pi Foundation durchgefiihrt
wird. Es bietet Schiilern und Jugendli-
chen die einzigartige Moglichkeit, wis-
senschaftliche Untersuchungen im
Weltraum vorzunehmen, indem sie
Computerprogramme schreiben, die
auf Raspberry Pi Computern an Bord
der Internationalen Raumstation (ISS)
laufen. Mission Zero bietet Teilneh-
mern bis zu 14 Jahren die Méglichkeit,
ihren Code auf der ISS laufen zu las-
sen. Neben den etablierten Kursen im
Wahlpflichtunterricht (Robotik, Pro-
grammieren, Astronomie) sollen nun
also auch die Unterstufenschiiler - zu-
néchst in einer Art Schnupperkurs -
die Chance bekommen, elektronische
Gerite nicht nur in der Konsumenten-
rolle kennenzulernen. Der Einplati-

Willkommen im

Das Projekt konnte eine feste AG an der ARS werden. Foto: ARS
nencomputer ,RaspberryPi“ eignet Team Leuchtdioden steuern kénnen
sich in besonderer Weise fiir die Arbeit und Sensoren des »AstroPI“ Compu-
in der Schule: Indem die Schiiler im ters auslesen konnen, durchbrechen sie

das Black-Box-Prinzip von Smart-
phone, Tablet und Co. und lernen an
dieser Stelle spielerisch den Zusam-
menhang von Algorithmen, Physik der
Farbmischung und der damit verbun-
denen Technik.

»Wir als Schule profitieren aber auch,
indem wir aus den neu gemachten Er-
fahrungen lernen kénnen: Ist die Ein-
fiilhrung eines - spielerischen - Um-
gangs in der Unterstufe sinnvoll? Soll-
ten / wollen wir das in Zukunft weiter-
hin in diesem Jahrgang anbieten bzw.
das Angebot ausbauen? Welche Kon-
sequenzen ziehen wir fiir einen moder-
nen technikgestiitzten Unterricht fiir
die ARS - Stichwort Digitalisierung -
aus dem Projekt (Anforderungen an
Unterrichtsrdume, Internet-Anbin-
dung?“, nennt Hartwig Bruns die Fra-
gestellungen. Bei positiver Resonanz
kann er sich eine Fortsetzung als AG
oder unregelmaRige Veranstaltungsrei-
he in einer Art ,ARS code club“ vor-
stellen.



